
Instruktion OVR light 

Helplanslagen (exkl U12) använder sig av OVR light.  

1. Logga in på datorn, kod 1991. Logga in via skridskon nere i verktygsfältet. Välj match.  

2. Skriv ut Preliminary Team Roster. Respektive sida ges till lagens lagledare/coach så de kan fylla 

i vilka spelare som ska vara med.  

3. Hämta tillbaka dem ifyllda, kolla om några ’konstigheter’, ändrade tröjnummer, nya spelare 

osv. Kolla vem som är Head coach (finns ingen ruta för det) men ska vara med i protokollet. 

4. Kontrollera med domarna att det är rätt namn uppsatta på matchen 

5. Knappa in alla uppgifter i resp flik under ’Before Game’ [se kap 5 i Manualen från förbundet] 

6. Saknas spelare i TSM kan de sökas fram via +tecknet, sen namn eller födelsedatum 

7. Skriv ut Official Team Roster, ge till lagen för kontroll och underskrift 

8. När allt är godkänt ’Starta matchen’ genom att ändra matchens status till ’In Progress’ [kap 6] 

9. Mål [kap 7.3] och utvisningar [kap 7.6] förs in under ’During game’ Ändra matchens 

tidsangivelse löpande. 

10. I pausen förs skottstatistik och målvaktsstatistik in (kap 8]  

11. ’Avsluta matchen’ genom att ändra matchens status till ’Ended’  

12. Skriv ut Official Game Sheet, ett från varje match, under menyn ’Reports’ till vänster  

13. Signade Official Game Sheet ska lämnas till kansliet efter matchen 

14. ’Stäng matchen’ genom att ändra matchens status till ’Final score’  
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